
Лекция 11.  
 

Язык интерпретатора cmd.exe: 
история создания и основные 

концепции 
 

 



Три инструмента автоматизации в Windows 

1. Командная строка cmd.exe 
и пакетные bat-файлы  

 
 
 

2. Windows Script Host (языки VBScript и JScript) 
 
 

3. Оболочка и среда выполнения сценариев PowerShell 



Эволюция сценариев Windows 
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Windows 98 

Windows 10 

Windows NT 

Командные файлы 
соmmand.com/cmd.exe 

Windows XP 
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Эволюция сценариев Windows 

MS-DOS 

Windows 98 

Windows 10 

Windows NT 

Командные файлы 
соmmand.com/cmd.exe 

Сценарии Windows Script Host 

Сценарии 
Windows PowerShell 

Windows XP 



Год Операционная  
система 

Командный 
интерпретатор 

Windows 
Script Host 

Windows 
PowerShell 

1981 DOS 1.0 command.com – – 

1992 DOS 6.22 
Windows 3.1 (на базе DOS) 

command.com – – 

1998 Windows 98 (на базе DOS) command.com – – 

1992 Windows NT 3.0 cmd.exe – – 

2000 Windows 2000 cmd.exe Версия 1.0 – 

2001 Windows XP cmd.exe Версия 2.0 – 

2009 Windows 7 
Windows Server 2008 

cmd.exe Версия 2.0 Версия 2.0 

2012 Windows 8 
Windows Server 2012 

cmd.exe Версия 2.0 Версия 3.0 

2015 Windows 10 
Windows Server 2016 

cmd.exe Версия 2.0 Версия 5.0 



Предшественник Windows 

Ранние версии Windows (1.0 – 3.1, 95/98, Me) – графические 
оболочки над MS DOS. 
MS DOS – стандартная операционка на 16-разрядных 
персональных компьютерах IBM (1981 год). 
 



Предшественник Windows 

Ранние версии Windows (1.0 – 3.1, 95/98, Me) – графические 
оболочки над MS DOS. 
MS DOS – стандартная операционка на 16-разрядных 
персональных компьютерах IBM (1981 год). 
 

• Очень компактная 
• Однопользовательская 
• Однозадачная 
• Файловая система FAT 
• Настройки системы и 

приложений в текстовых 
файлах 

• Поддержка COM и LPT 
портов 

• Командный процессор 
command.com + пакетный 
режим выполнения 
команд 



Предок предка Windows 

MS-DOS 

Windows 

CP/M 



Эволюция компьютеров 



Commodore PET 

Atari 400 (MITS) 
Apple I (1976) 

Apple II (1979) 

8-разрядные персоналки 



Предок предка Windows 

8-разрядная операционная система CP/M (1973 год) 
• Разработчик – Гэри Килдалл (основатель Digital Research) 
• К 1980 году было продано 250 000 копий CP/M. 
• Было написано много приложений (WordStar, VisiCalc, 

dBase) 
 

• Много унаследовала от 
систем Digital Equipment 
Corporation (DEC) 

• Поддержка флоппи-дисков 
• Командный процессор CCP 
• Пакетный режим 

выполнения команд из 
текстового файла (команда 
SUBMIT) 



Гэри Килдалл (1942-1994) 
Создатель CP/M и DR-DOS. 
Основатель Digital Research 



Гэри Килдалл (1942-1994) 
Создатель CP/M и DR-DOS. 
Основатель Digital Research 

16-разрядный ПК 
(1979-1980 год) 



Пол Аллен (1953 г.р.) и Билл Гейтс (1955 г.р.) 
Основатели Microsoft (трансляторы Basic,  
Fortran для микрокомпьютеров) 

Гэри Килдалл (1942-1994) 
Создатель CP/M и DR-DOS. 
Основатель Digital Research 



Тим Патерсон (1956 г.р.) 
Создатель 86-DOS (Seattle Computer Products) 

Пол Аллен (1953 г.р.) и Билл Гейтс (1955 г.р.) 
Основатели Microsoft (трансляторы Basic,  
Fortran для микрокомпьютеров) 
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Тим Патерсон (1956 г.р.) 
Создатель 86-DOS (Seattle Computer Products) 

Пол Аллен (1953 г.р.) и Билл Гейтс (1955 г.р.) 
Основатели Microsoft (трансляторы Basic,  
Fortran для микрокомпьютеров) 

Гэри Килдалл (1942-1994) 
Создатель CP/M и DR-DOS. 
Основатель Digital Research 

QDOS = Quick and Dirty 
Operating System 
Совместимость с CP/M 
на уровне API 



Microsoft (MS-DOS) и Unix… 



Microsoft (MS-DOS) и Unix… 



2016 год?  

Microsoft (MS-DOS) и Unix… 



2016 год? 1979 год! 

Microsoft (MS-DOS) и Unix… 



Xenix – Unix-подобная операционка, лицензированная 
фирмой Microsoft у AT&T в 1979 году. 
 
В 1980 году была адаптирована Microsoft для 16-разрядных 
микрокомпьютеров.  
 



MS-DOS и Xenix –  
две операционные 
системы от Microsoft  



Язык интерпретатора cmd.exe 

• Интерактивный и пакетный режим 
• Только текст, графики нет 
• Операторы = команды операционной системы: 

o внутренние (set, if, for, copy, dir, …) 
o внешние утилиты (find, help, xcopy, …) 

• Простые переменные (символьные и числовые) 
• Условия (if …) и циклы (for …) 
• Подпрограммы с параметрами 
 
Расширение функциональности – через утилиты, 
внешние объекты не поддерживаются. 
 



Инструментарий 

Минимум 
• Стандартный текстовый редактор 
 
Дополнительно 
• Специальный редактор (notepad++, …)  
• Файловый менеджер (Total Commander, FAR, …) 
 



Принципы Unix 

Конвейер команд = вариант модульного программирования 

• Небольшие программы (утилиты), каждая выполняет одну 
функцию решаемой задачи. 

• Задача решается путем взаимодействия утилит за счет 
последовательной обработки данных каждой из них. 

• Утилиты должны быть независимыми для универсального 
применения. 

• Большинство утилит – фильтры, читающие поток данных из 
стандартного ввода и записывающие обработанные данные в 
стандартный вывод.   

• Основной формат данных для утилит – текстовые файлы. 
• Утилиты соединяются друг с другом в сценариях посредством 

перенаправления ввода/вывода и создания конвейеров 
 



Потоки ввода/вывода 

echo Привет! > copy.txt # Вывод в файл (перезапись) 

xcopy /? >> xcopy_help.txt # Добавление в файл 

xcopy D:\1.txt C: > copy.txt 2>&1 # Дублирование ошибок в STDOUT 

date < date.txt # Ввод из файла 



Конвейеризация команд 

dir c:\ /s /b | find "LOG" | more 

Команда 1 | Команда 2 | … 

Программирование будет эффективным, если: 
1. Передаваемая по конвейеру информация хорошо 
структурирована. 
2. В используемом командном языке есть специальные 
средства для  работы со строками. 


