
5. Принципы построения 
кода в ООП



Хорошее ООП

• снижает сложность

• привносит модульность

• повышает совместимость

• локализует изменения

• абстрагирует от реализации

• упрощает код

• легко тестируется

Плохое ООП

• привносит сложность

• сохраняет процедурный подход

• причиняет неудобство

Как правильно использовать ООП



Принцип DRY



Выявляйте одинаковые программные сущности и 

объединяйте их. 

Каждая часть знаний или логики должна быть 

представлена в системе только один раз. 

Это:

• помогает избежать дублирования кода

• упрощает поддержку

• снижает вероятность ошибок.

DRY (Don't Repeat Yourself)



• Наследование. Создание новых классов на основе 

существующих.

• Трейты (примеси). Добавление повторно используемой 

функциональности в классы без наследования.

• Композиция. Использование объектов других классов 

внутри текущего класса для делегирования задач.

• Полиморфизм. Использование единого интерфейса для 

работы с объектами разных классов.

• Служебные классы. Классы со статическими методами 

для общих операций.

Механизмы реализации DRY в ООП



DRY и наследование



DRY и трейты



DRY и конфигурации



DRY и конфигурации



DRY и конфигурации



DRY и конфигурации



DRY и конфигурации



Принципы SOLID



Принципы SOLID — это пять основных принципов ООП, 

сформулированных Робертом Мартином, для создания гибких, 

поддерживаемых и масштабируемых систем.



Single Responsibility Principle
(SRP)



У программной сущности должна быть только одна 

причина для изменений.

Каждый класс должен решать только одну задачу. Если 

класс выполняет несколько функций, его сложно 

поддерживать и тестировать.

Single Responsibility Principle



Single Responsibility Principle



У программной сущности должна быть только одна 

причина для изменений.

Получение данных из БД
Вывод информации в *.txt

Получение данных из БД

Вывод информации в *.txt

Single Responsibility Principle



У программной сущности должна быть только одна 

причина для изменений.

Single Responsibility Principle



У программной сущности должна быть только одна 

причина для изменений.

Single Responsibility Principle



SRP и отделение чистого кода



SRP и отделение чистого кода



SRP и отделение чистого кода



SRP и отделение чистого кода



The Open-Closed Principle

(OCP)



Программные сущности (классы, модули, функции) должны 

быть открыты для расширения, но закрыты для 

модификации.

Изменение функционала должно происходить через 

добавление нового кода, а не изменение существующего.

The Open-Closed Principle



The Open-Closed Principle



Программные сущности должны быть:

• открыты для расширения (наследование, полиморфизм, 

композиция) 

• закрыты для модификации (инкапсуляция).

The Open-Closed Principle



The Open-Closed Principle



The Open-Closed Principle



Liskov Substitution Principle

(LSP)



Функции, которые используют базовый тип, должны иметь 

возможность использовать подтипы базового типа, не 

зная об этом.

Наследующий класс должен дополнять, а не изменять 

родительский.

Liskov Substitution Principle





Liskov Substitution Principle



Interface Segregation Principle

(ISP)



Программные сущности не должны зависеть от частей 

интерфейса, которые они не используют (и знать о них 

тоже не должны).

Создавайте узкоспециализированные интерфейсы вместо 

«толстых» универсальных.

Interface Segregation Principle



Interface Segregation Principle



Interface Segregation Principle



Interface Segregation Principle



Dependency Inversion Principle

(DIP)



Модули верхних уровней не должны зависеть от модулей 

нижних уровней. Оба типа модулей должны зависеть от 

абстракций.

The Dependency Inversion Principle



1. Модули верхних уровней не должны зависеть от 

модулей нижних уровней. Оба типа модулей должны 

зависеть от абстракций.

2. Абстракции не должны зависеть от деталей 

реализации. Детали должны зависеть от абстракций.

Уровни приложения

1. Представление (UI) отвечает за взаимодействие с 

пользователем.

2. Бизнес-логика (Domain) содержит правила 

приложения.

3. Инфраструктура обеспечивает работу с БД, API, 

файловой системой и т.д.

"не должны зависеть" = "не должны знать о деталях"

The Dependency Inversion Principle



Зависимости между уровнями

UI

Бизнес-логика

Инфраструктура

Без DPI

Жесткая связь: изменение в 
инфраструктуре (например, 
смена БД) ломает бизнес-логику.

UI

Бизнес-логика

Инфраструктура

Инвертирование 
зависимостей (DPI)

• Бизнес-логика определяет 
абстракции (интерфейсы), которые 
нужны для её работы.

• Инфраструктура реализует эти 
интерфейсы.

• UI взаимодействует с бизнес-
логикой через абстракции.



Абстракции не должны зависеть от деталей. Детали 
должны зависеть от абстракций.

Class Dependency
Использует

The Dependency Inversion Principle



Абстракции не должны зависеть от деталей. Детали 
должны зависеть от абстракций.

Class Dependency

Interface

Использует

Использует

X
Реализует

The Dependency Inversion Principle



Абстракции не должны зависеть от деталей. Детали 
должны зависеть от абстракций.

Class Dependency

Interface
Dependency 2

Использует

Использует

X
Реализует

Реализует

The Dependency Inversion Principle



Без DIP: жесткая зависимость



Без DIP: жесткая зависимость



С DIP: зависимость от абстракций



С DIP: зависимость от абстракций



С DIP: зависимость от абстракций



Преимущества DI и DIP
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