
7. ООП на прототипах. 
Реализация в JavaScript



ООП на прототипах

Объекты создаются как копии или расширения других

объектов (прототипов) , а не через строгую иерархию

классов.

Это альтернативный подход к традиционному ООП,

где классы определяют структуру и поведение

объектов, а наследование реализуется через

иерархию классов.



Особенности ООП на прототипах



Язык Self - пионер прототипного ООП



Язык Self: ключевые концепции



Язык Self: особенности



Язык JavaScript



JavaScript

JavaScript был создан Бренданом Айком (Brendan Eich) 

в 1995 году во время его работы в компании Netscape 

Communications.

Влияние других ЯП:

• Java – C-подобный синтаксис

• Scheme – функции как объекты первого класса 

(можно передавать как аргументы), поддержка 

замыканий

• Self – прототипное наследование (вместо классов), 

динамическая типизация



Среды выполнения JavaScript



Среды выполнения JavaScript



Объекты в JavaScript

Способы создания объектов:

• Объектный литерал

• Фабричная функция

• Фабричная функция и механизм прототипирования

• Метод Object.create

• Оператор new (функция-конструктор)

• Классы и конструкторы



Объектные литералы

В JavaScript объекты можно создавать с помощью литералов 

объектов (object literals), без использования классов или 

конструкторов.



Объектные литералы

В JavaScript объекты можно создавать с помощью литералов 

объектов (object literals), без использования классов или 

конструкторов.



Сокращенная запись объектного литерала



Деструктуризация объекта



Spread-оператор



Создание объектов с помощью 

фабричной функции



Фабричная функция



Инкапсуляция данных через замыкание



Проблема дублирования методов

Каждый созданный объект содержит отдельную копию

методов, что приводит к избыточному использованию

памяти.



Прототипы в JavaScript



Свойство [[Prototype]]



Цепочка прототипов



Получение/изменение [[Prototype]]



Получение/изменение [[Prototype]]



Фабричная функция и прототипы



Создание объектов через Object.create

Object.create() — это метод в JavaScript, который

позволяет создавать объекты с явно заданным прототипом.



Оператор new (функция-конструктор)

1. new создает новый пустой объект {}

2. this связывается с этим объектом

3. В этом объекте [[Prototype]] -> Employee.prototype

4. Employee.prototype.consctructor = Employee

5. Запускается функция-конструктор Employee, в которой через this

могут инициалироваться свойства объекта. 

6. Объект, на который указывает this, автоматически возвращается

из функции-конструктора и присваивается переменной. 



Создание объектов оператором new



Создание объектов оператором new



Создание объектов с помощью class

Классы в ES6 — это удобный синтаксис (синтаксический

сахар) для работы с функциями-конструкторами и 

прототипами. 

Они не добавляют новых возможностей, но делают код

более читаемым и похожим на классы в других языках

(например, Java или Python).



Создание объектов с помощью class



Создание объектов с помощью class



Создание объектов с помощью class



Геттеры и сеттеры



Геттеры и сеттеры



Геттеры и сеттеры



Приватные свойства



Приватные свойства



Наследование



Наследование



Class Expression



Class Expression
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